
Il était une fois, dans un petit village

niché au cœur d’une forêt

mystérieuse, une communauté

paisible… jusqu’à ce que l’ombre des

sorcières vienne planer sur les toits !

Chaque nuit, trois sorcières

choisissent une âme à emporter. Mais

les villageois ne sont pas sans défense.

À l’aube, ils se regroupent, discutent,

s’affrontent et désignent un villageois

à exécuter. Mais les apparences sont

souvent trompeuses... 

Parviendrez-vous à sauver le village ?

Que la chasse commence !Que la chasse commence !

Joueurs : 15 max.
Durée : 1 heure

À partir de 15 ans


